//Colocar cantos arredondado nos botões 

Primeiramente, vou adicionar um arquivo xml na pasta Drawable (dentro de Resources), que chamei de BotaoArredondado.xml. Nesse arquivo adicionei um shape, onde tenho outras opções de personalização, como cor gradiente, cantos, espessura da borda, dimensões, etc.
Para criar um arquivo xml na pasta drawable, siga os passos abaixo:
Clique com o botão direito na pasta drawable/Adicionar/Novo Iten/ Arquivo XML
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Adicione o código abaixo no arquivo criado

<shape xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
  android:shape="rectangle">
    <gradient
        android:startColor="#C0C0C0"
        android:endColor="#6D7B8D"
        android:angle="45"/>
    <padding android:left="6dp"
        android:top="6dp"
        android:right="6dp"
        android:bottom="6dp" />
    <corners android:radius="10dp" />

</shape>

Ficando assim:
[image: ]
Agora vá no activity_main na propriedade do botão que queira colocar os cantos arredondados e adicione a linha:
android:background="@drawable/BotaoArredondado"

Pronto, seu botão ja vai ficar com as bordas arredondadas.
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